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BODRUM KAYMAKAMLIGI
Ilce Milli Egitim Miidiirltgi

Sayt :30803635-604-E.12180025 26.11.2015
Konu: "Kendi Oyuncagint Kendin Yap"
Projesi
............................................... MUDURLUGUNE
BODRUM

flgi : Bodrum Kaymakamlik Makamina ait 24/11/2015 tarih ve 12084792 sayili yazi.

"Kendi Oyuncagint Kendin Yap" Projesi ile ilgili hazirlanan uygulama yonergesi ve
Kaymakalik Makaminin ilgide kayitli Oluru yazimiz ekinde gonderilmektedir.

Bilgilerinizi ve s6z konusu projenin okulunuz 6gretmen ve 6grencilerine duyurulmasi
hususunda;

Geregini rica ederim.

Emin GECIN
{lge Milli Egitim Miidiirii

EKLER:
EK-1 :Olur (1 adet, 1 sayfa)
EK-2 :Uygulama Yonergesi (1 adet, 2 sayfa)

DAGITIM:
Tiim Anaokul, ilkokul ve Ortaokul Miidiirliikleri

Bodrum Hiikiimet Konag1 Kat:1 Ayrintil bilgi i¢in: Duygu TARLAK Memur
Elektronik Ag: www.bodrum.meb.gov.tr Tel:  (0252)316 1034
e-posta: bodrum48@meb.gov.tr _ Faks: (0 252) 31360 63
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BODRUM KAYMAKAMLIGI
Ilge Milli Egitim Miidiirltigii

Say1 :30803635-604-E.12084792 24/11/2015
Konu: "Kendi Oyuncagini Kendin Yap"
Projesi

KAYMAKAMLIK MAKAMINA
BODRUM

Insanoglunun oyun ve oyuncaklari egitim amaciyla kullanmasi bilinen ilk pedagojik
yontemlerdendir. Clinkii oyun ve oyuncaklar ¢ocuga yasamak i¢in yeteneklerinin farkinda
olmasini saglar, hafizay: gelistirir, dikkati artirir, mizah ve iyimser ruh anlayist katar. Oyun
ve oyuncaklar, ¢ocuklarin oyun igerisinde aktif olarak yer almalarini, kiiltiir ile ¢ocugun en
etkili sekilde bir araya gelmesini saglar. Bu nedenle c¢ocuklarin kendi oyuncaklarini
yapmalar1 ve hayal diinyalarini gelistirmeleri amaciyla 23/11/2015-05/05/2016 tarihleri
arasinda Bodrum Halk Egitim Merkezi ve ASO Miidiirliigii Miidiir Yardimeist Arzu GUL
baskanliginda yiiriitiilecek olan "Kendi Oyuncagint Kendin Yap" projesinin uygulanmasi
planlanmaktadir.

S6z konusu proje dogrultusunda hazirlanan uygulama yonergesi yazimiz ilisiginde
sunulmus olup; belirtilen tarihler araliginda yonergede yer alan etkinlikler dogrul:usunda
projenin uygulanmasi Miidiirltigtimiizee uygun 206riilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Hayri KARAGCYT,

Sube Mudiiri
Uygun goriisle arz ederim.
Emin GECIN
ilge Milli Egitim Miidiirii
OLUR
24/11/2015
Dr.Mehmet GODEKMERDAN
Bodrum Kaymakami

EK: Proje Yonergesi (1 adet, 2 sayfa)
Bodrum Hiikiimet Konag Kat:1 Ayrmtilt bilgi i¢in: Duygu TARLAK Memur
Elektronik Ag: www.bodrum.meb.gov.tr Tel:  (0252)316 10 34
e-posta: bodrum48@meb.gov.tr Faks: (0252) 31360 63

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. htto://evraksoreu.meb.gov.tr adresinden256b-3821-302d-bd57-9324 kodu ile tevit edilebilir



BODRUM iLCE MiLLi EGiTiM MUDURLUGU VE iLCEMIZE BAGLI TUM
ANASINIFI VE iLKOGRETiM OKULLARININ
“KENDi OYUNCAGINI KENDIN YAP “ PROJE YONERGESI

“PROJENIN ADI

“KENDI OYUNCAGINI KENDIN YAP” PROJESI S

PROJEYi HAZIRLAYAN KURULUS

BODRUM iLCE MiLLi EGiTiM MUDURLUGU
iLCEMIiZE BAGLI TUM ANASINIFI VE iLKOGRETIM OKULLARI

PROJENIN YASAL DAYANAGI

Resmi gazetede yayinlanan 13.01.2005/25699 sayil ilkdgretim
ve Ortadgretim Kurumlari Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi.

PROJENIN KONUSU

Cocuk oyun ve oyuncaklari, ¢ocuklarin yasadiklari toplum
icerisinde gelecekteki yasantilarinin deneyimini kazandiklari
roller, yemeklerimiz, giysilerimiz gibi kiltiiriin ve egitimin iginde
yer alan 6nemli bir unsurdur. Oyun ve oyuncaklar, ¢ocuklarin
icerisinde aktif olarak yer almalari ve kurallarini, tekerlemelerini
toplumun kdltiirine gore kendilerini gelistirme sebebiyle, kiiltir
ile cocugun en etkili sekilde bir araya geldigi unsurdur.

PROJENIN GEREKCESI

Toplum, olusturdugu kdltir ile bir arada olabilme ve siirekliligini
saglayabilme basarisi  gostermektedir. Tirk Toplumuna
baktigimizda 3000 yillik bir gegmisin oldugu zengin bir kiiltiriin
varligi goriilmektedir. insanoglunun oyun ve oyuncaklari egitim
amaciyla kullanmasi bilinen ilk pedagojik yontemlerdendir.
Clinkii oyun ve oyuncaklar ¢ocuga yasamak igin yeteneklerinin
farkinda olmasini saglar, hafizayi gelistirir, dikkat artirir, mizah
ve iyimser ruh anlayisi katar.

Modern egitim anlayisi icinde, var olan bu kiiltiirlin aktarimi bu
projede vurgulanmak istenmistir.

PROJENIN AM/:Cl VE HEDEFLERI

Dinyanin her vyerinde, her c¢agda ve kiltirde c¢ocuklar
oyuncaklarla oyun oynamaktadir. Bu projenin amaci atik
maddeleri degerlendirilmek, c¢ocuklarin vyaraticihk ve el
becerilerinin gelismesine yardimci olmak, ¢ocugun fiziksel ve
sosyal gelisiminde oyun ve oyuncaklarin etkilerini ortaya
koymaktir.

PROJENIN UYGULANACAGI YER

ic ve dis mekanlar

PROJENIN OZETI

Cocuklarla iletisim kurmanin, onlarin diinyasini paylagmanin
bircok yolu vardir. Oyunlar ve dogal olarak oyuncaklar bu
yollarin en dogal olani, en sik kullanilani ve en saglikh sonug
verenidir.

Projenin uygulama basamaklari:

Calismalarin gruplar halinde yapilmasi, isholimiinin 6neminin
belirtilmesi,

Cevremizde bulunan atik maddelerin hangilerinin
kullanilabilecegi ile ilgili arastirmalar yapmak,

Fen ve Teknoloji dersinin “Maddenin Ozellikleri” konusu ile
iliskilendirmek,

Sosyal Bilgiler dersinde “Duinden Bugiine Oyuncaklarimiz”
konulu tarih seridi hazirlamak,

Matematik dersinde problem kurma ve ¢ézme etkinlikleri
yapmak,

Tiirkce dersinde gorsellerden yararlanarak oykaii, siir, masal ve
roportaj yazmak,




Miizik dersinde enstriimanlarini kendi oyuncaklarindan
esinlenerek hazirlamak.

Proje komisyon tarafindan yuritilecektir.
“Komisyon Uyeleri:

Okul Muddri

Sorumlu bir Middr Yrd

Sinif Ogretmenleri

Sinif Rehber Ogretmenleri

PROJE BASLAMA VE BITiS TARIHI

23.11.2015-05.05.2016

PROJE CIKTILARI

Yapilan galismalar okul koridorlarinda sergilenecek,
ogrencilerimizle paylasilacaktir. Proje igin 6grencilerimize
sertifika diizenlenerek, verilecektir. Tim ¢alismalar toplu bir
sekilde ve Senlik havasinda halka sergilenecektir. Ongoriilen bu
calismalar projemizin g¢iktilari arasindadir.




