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Say1 :36077160-405.99-E.1341238 05.02.2016

Konu : Gelecegin Miihendisleri Yarisiyor
Yarisma izni

YENILIiK VE EGITiM TEKNOLOJILERI GENEL MUDURLUGUNE

flgi : a) Ankara Valiligi Il Milli Egitim Midirliigiiniin 02/02/2016 tarihli ve 1211018 sayil
yazisl,
b) 07/03/2012 tarihli ve B.08.0.YET.00.20.00.0/3616 (2012/13) say1l1 Genelge.

Ankara ili Cankaya ilgesinde faaliyette bulunan ODTU Vakfi Ozel Ortaokulu
Miidiirliigiiniin Tiirkiye genelinde 5, 6, 7 ve 8.smf 6grencilerine yonelik "Gelecegin
Miihendisleri Yarisiyor" konulu yarigma diizenlemek istediklerine iliskin ilgi (a) yazi ve
ekleri incelenmistir.

S6z konusu yarismanin gergeklestirilmesinde, il valiliklerinin kontroliinde diizenleme
yapilarak 6zel okullarin yarigmaya katilmasi: Genel Miudirliigiimiizce uygun goriilmekte olup
ilgi (b) Genelge ¢ergevesinde Genel Miidiirliigiiniizce degerlendirilmek iizere ilgi (a) yazi ve
ekleri ekte génderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Omer Faruk YELKENCI
Genel Midur V.

EK:
1-Ilgi (a) yaz: ve ekleri

MEB Besevler Kampiisii E Blok Besevler/ANKARA Avrintili bilei icin: ELif CEVIK Sef
Elektronik Ag: http://ookgm.meb.gov.tr Tel: (0 312) 4132504
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Sayi :17735416-405.99/512870 15.01.2016
Konu: Yarigsma

ANKARA MILLI EGITIM MUDURLUGUNE
(Ozel Okullar Bolumu)

ilgi: Ozel ODTU Gelistirme Vakfi Ortaokulu Miidiirliigii'niin 07/01/2015 tarih ve 6 sayili
yazis.

Iigemizde faaliyette bulunan Ozel ODTU Gelistirme Vakfi Ortaokulu Miidiirligd' niin
Tiirkiye genelinde 5.6.7. Ve 8 simuf ogrencilerine yonelik " Gelecegin Mithendisleri
Yansiyor "adli cihaz/diizenek yarismasi yapma isteklerine iligkin ilgi yazi ve eki sartname
yazimiz ekinde sunulmugtur.

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Mehmet YILMAZ
Milli Egitim Mudiira

EKI: 1 dosya
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ODTU Gelistirme Vakfi
“Wcena Ozel Ortaokulu Miidiirliigii
Say1  :17735416-821.05-6 07.01.2016

Konu : Gelecegin Mithendisleri
Yarigiyor Yarisma Izni Hk.

Cankaya Iige Milli Egitim Miidiirliigiine

Okulumuzda 9 Nisan 2016 tarihinde Tiirkiye genelinde Milli Egitim Bakanligi’na bagh
okullarin 5, 6, 7 ve 8. simif 6grencilerinin (ortaokul) katilabilecekleri bir yarisma planlanmaktadir.

Yarismanin amaci, 8grencilere bulug yapacaklari bir ortam sunarak onlarn iist diizey diisiinme
becerilerini gelistirmek ve yenilikgi bir bakis agisi kazanmalarint saglamaktir. “Gelecegin
Miihendisleri Yarigiyor” adli yarigmada Ogrencilere ekli sartnamede yer alan detayli bir problem
verilecektir. Ogrenciler problemi ¢dzmek igin belli kurallar ve kosullari yerine getiren bir
cihaz/diizenek tasarlayacak ve gelistireceklerdir. Yarigmanin bu yilki temast “Engeli As Hedefe Ulag”

olarak belirlenmistir.
Yarigmanin diizenlenebilmesi igin onayiniza arz ederim.
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T Lol 2006 Meliha BILGE
4585360 Okul Miidiiri

Ek.1 - Yarigma Sartnamesi
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oDTU GELISTIRME VAKFI OKULLARI
1. ULUSAL “GELECEGIN MUHENDISLERI YARISIYOR 2016” YARISMASI

Hepimiz son yillarda bilim ve teknolojideki hizli degisim ve gelisime tanik oluyoruz.
Teknoloji tarihi; bilyiik kigiik binlerce bulus ve bu buluglari yapan bilim insanlari,
miihendisler ve mucitlerle doludur. Buluslarin cogu problemleri ¢gdzmek ve yagamimizi daha
kolaylastirmak amaciyla yapilmistir. Bu nedenle buluglarin basarili olabilmesi icin bir soruna
¢oziim olmasi, uygulanabilir olmasi ve kolayca erisilebilir olmasi istenen ozellikler
arasindadir.

Bulus yapmak sadece yeni bir fikirle ortaya ¢ikmak degildir. insanlarin aklina her giin yeni
fikirler gelebilir. Dinya tarihi hayata gegirilemeyen sayisiz fikirlerle doludur. Bu nedenle
dnemli olan yeni ve farkli fikirleri uygulanabilir hale getirmektir. Bulus, sadece ortaya bir fikir
atmak degil, bu fikirle yeni bir Giriin gelistirmek ve onu insanlarin hizmetine sunmaktir.

Ogrencilerin fen, miihendislik ve matematik alanlarindaki bilgi ve becerileri kazanmalar
ne kadar uygulama yaptiklarina baglidir. Bilimsel bilgiyi sadece ezberleyen 6grencilerin bulus
yapma becerilerinin gelismeyecegi aciktir. Ogrencilerin st duzey dusiinme becerileri
kazanmalari icin bu becerilerini ortaya koyabilecekleri ortamlarda bulunmalari ve onlari
diisindiiren problemlerle karsilasmalari gerekir. Ogrenciler problemlerin ¢éziimiine yonelik
fikirlerini rahatca ortaya koyabilmeli, arkadaslarinin gériislerini ve elestirilerini almali, bir
bilim insani ve bir miihendis gibi ¢calisarak problemi ¢ézmelidir.

“Gelecegin Miihendisleri Yarigiyor” yarismasi &grencileri bulus yapmaya cagiran ve
ogrencileri gelecekte insanlik tarihinde yer alacak buluslar yapmasini saglayacak beceriler
kazandirmayi hedefleyen bir etkinliktir. Bu yarisma sayesinde &grenciler bilimsel diglinme
becerilerini gelistirirken, takim galismasi yaparak problem c¢ozer ve yaratici disiinme
becerilerini de gelistirirler.

“Gelecegin Mihendisleri Yarisiyor” yarismasinda 6grencilere oldukga detayli bir problem
verilir. Ogrenciler problemi ¢ézmek icin belli kurallar ve kosullari yerine getiren bir
cihaz/diizenek tasarlar ve gelistirirler. Yarigmanin temasi “Engeli Asg Hedefe Ulas” olarak
belirlenmistir.

AMAC

Yarismanin amaci &grencilere bulus yapacaklar bir ortam sunarak onlarin st duzey
dustinme becerilerini gelistirmek ve yenilikgi bir bakis agisi kazanmalarini saglamaktir. Bu
sayede 6grencilerin bilim, teknoloji, miihendislik ve matematikle ilgili temel bilgi dizeyleri
artacak; ginlik yasamda karsilagtiklari problemleri ¢dzmeleri kolaylagacak ve yaratici ¢Ozim
dnerileri tiretebileceklerdir. Ayrica 6grencilerin bilim, teknoloji ve mihendislige kars olumlu
tutumlar gelistirmeleri de bu yarismanin amaglari arasindadir.



YARISMA SARTNAMESi

1. Yarismaya katiim Ucretsizdir. Yarisma, Milli Egitim Bakanligina bagh okullarda tiim 5,
6, 7 ve 8. sinif 6grencilerine agiktir.

2. Yarisma 09 Nisan 2016 Cumartesi gunu ODTU GV Ozel Ortaokulunda yapilacak ve
saat 14.00 — 14.30 yapilacak ddiil toreni ile son bulacaktir.

3. Yanigmacilarin 09 Nisan 2016 Cumartesi glinli en geg saat 09.00°da yarisma yerinde
bulunmasi gerekmektedir.

4. Yarnismacilar yarisma yerine kendi imkanlari ile geleceklerdir. Yarismacilar cihazlarini
kendileri getirecektir. Cihazlarin énceden génderilmesi s6z konusu degildir.

5. Yansmacilar talep edilmesi durumunda Ggrenci olduklarini  belgelemek
durumundadirlar.

6. Yarismaya her okul tek bir 6grenci ya da tek bir ekiple katilabilir. Ekipteki 6grenci
sayis! g kisiden fazla olamaz. Bir ekipte en fazla iki danigman &gretmen olabilir.

7. Yarismayla ilgili bilgiler www.ogvo.com.tr web sitesinde bulunacaktir. Bu sitede
yayimlanacak olan cevrimici bagvuru formu zamaninda ve eksiksiz olarak
doldurulmalidir.

8. Yarismaya getirilen cihaz 6zgiin ve ekip tarafindan tasarlanmis olmalidir. Yarisma
sirasinda ekip temsilcisi gelistirdikleri cihazin g¢alismasina iliskin kisa bir sunum
yapmalidir.

9. Organizasyon komitesi yarismaya getirilen cihazlara ait gorselleri ve doktmanlar tim
iletisim ortamlarinda ve sosyal paylagim aglarinda yayinlama hakkina sahip olacaktir.

10. Yarismaya katilan ogrenciler/danisman 6gretmenler yarigma sartnamesini okuyup
anlayarak katiim kosullarini kabul etmis sayilacaktir.

11. Takimlar bagvurularini cevrimici kayit siirecinin son giinii olan 11 Mart 2016 tarihi
saat 23.59’a kadar yukaridaki web sitesi Uzerinden yapmak zorundadir.

12. Yarismada en yiiksek puani alan yarismaci/ekip birinci olacaktir.

13. Birincilik diginda “En Sira Disi Tasanm” ve “En Artistik Tasarim” &dulleri de
verilecektir. Bu ddilleri kazanan yarismacilari jiri belirleyecektir.

14. Tum ekipler ve danisman &gretmenler yarisma givenligi ile ilgili olarak alinan
tedbirlere ve kosullara uymayi pesinen kabul ederler.

ODULLER

1. lik 6d0li: Bir adet dizlisti bilgisayar
2. lik 6dili: Bir adet tablet
3. lik 6diili: Bir adet harici bellek

“En Siradigi Tasarim” ve “En Artistik Tasarim Odiili” alan yarismaciya/ekibe plaket, tim
yarismacilara katilim belgesi verilecektir.

ORGANIZASYON KOMITESI:

Meliha BiLGE-ODTU GV Ortaockulu Mudiiri

Mehmet BILGIC-ODTU GV Okullari Fen Bilimleri Koordinatéri

Dr. Pinar ATAY-ODTU GV Ortaokulu Fen Bilimleri Zimre Bagkani
Cihan AHISKALI-ODTU GV Ortaokulu Fen Bilimleri Ogretmeni

Murat KAYA- ODTU GV Ortaokulu Teknoloji Tasarim Ogretmeni
Murat GURSOY-ODTU GV Ortaokulu Beden Egitimi Zimre Sorumlusu



ONEMLI TARIHLER

Bagvuru Baglangic Tarihi: 22 Subat 2016

Basvuru igin Son Tarih: 11 Mart 2016 (23:59’a kadar)
Yarigma Tarihi: 09 Nisan 2016

EK-A: Yarismanin Amaci ve Kurallar

Amag: Oyle bir cihaz yapin ki bir tenis topunu 2m yiksekligindeki engelden asirip yere

cizilmis 40 cm caph bir dairesel hedefin igcine atabilsin.

Dairesel hedef ile cihaz arasindaki uzaklik (Atis Uzakligi=L) 4-8m arasinda olabilecek ve “atig

uzakl@” yarisma giinii kurayla belirlenecektir. Dairesel hedef ile cihaz arasina yiksekligi 2m

olan bir engel konulacaktir. Dairesel hedefin icine veya yakinina disen atislara puan

verilecektir. Yarismacilar ilk atiglarini yaptiktan sonra 2. veya 3. atislari da yapabilirler. Ancak

tim atislarin 1.5 dakika iginde tamamlanmasi gerekmektedir. iki veya Ug atig yapildiginda,

puani en yiiksek olan atis o yarismacinin puani olarak kaydedilecektir. Yarigsma sonunda en

yiksek puani elde eden yarismaci yarismay: kazanacaktir.

Yarisma Kurallan

1)

a)

b)

d)

CiHAZ

Cihaz, bir tenis topunu 4-8m arasindaki uzakhklara firlatabilecek, savurabilecek veya
sutlayabilecek sekilde tasarlanmalidir. Tenis topu hedefe giderken 2m yiiksekligindeki
bir engeli de agmalidir.

Birden fazla atis yapilacaksa cihazi yeniden kurmak kurallara uygundur. Cihazin hiza
ve ayan atiglar arasinda degistirilebilir.

Yarismada Uluslararasi Tenis Federasyonunca belirlenen olcllerdeki tenis toplari
kullanilacaktir. Bu toplarin gaplart 6.54cm - 6.85cm ve kitleleri 56.0g -59.4g
arasindadir. Yarisma sirasinda yarnismacilar kendi toplarini degil organizasyon
komitesinin verecegi toplari kullanacaklardir.

Cihaz, boyutlari 1.5m x 1.5m olan Atis Alani’nin igine sigabilecek blyiiklikte olmalidir.
Cihazin hicbir pargasi bu alanin disina tasmamalidir. “Atis alani”nin bir kenari “6n atis

cizgisi” olacaktir. Yarisma giinii kurayla belirlenecek olan “atis uzakhigr”, “on atig
cizgisi”nden dlgiilecektir. (Asagidaki izime bakiniz).



Atis Uzakligi (L)

Atis Alani

On Atis Cizgisi

e)

f)

h)

i)

k)

Yarisma Bélgesinin Ustten Goriiniisi

Cihaz vurus yapilmadan énce, yapilirken ve yapildiktan sonra “6n atis gizgisi”nin
arkasinda kalabilmelidir.

Givenli enerji kaynaklari kullaniimalidir. Givensiz enerji kaynaklarina érnek olarak
kimyasal patlayicilar, kostik gazlar, roket motorlari sayilabilir. Yiksek basingh gaz
sistemleri ve giivenligi kesin olmayan enerji kullanilacaginda mutlaka o6nceden onay
aliniz.

Tek bir eylemle (bir ipin kesilmesi, digmeye basiimasi, pimin cekilmesi gibi)
baslatilabilmelidir. Baglatan kisinin sisteme enerji aktarmasi yasaktir. Tum
depolanabilir enerji sistemleri yarisma baglamadan doldurulmus olmalidir.

Yapiminda zehirli, kisiye ve gevreye zararli malzeme kullanilamaz.
Yarisma sirasinda cihazin gériinen bir yerine kayit numarasi ilistirilecektir.

Kelepge, yapistirici bant veya cihazi yere sabitlemeye yonelik herhangi bir arag
kullamlmamalidir. Cihazi bulundugu yere sabitlemek igin sadece ekstra agirhk
kullanilabilir. Atis sirasinda yarigmacinin/yarismacilarin cihazi tutmalari yasaktir.

Bulundugu yerdeki egim ve puriize adapte olabilmelidir.

2) DAIRESEL HEDEF

a)

Hedef olarak belirlenen daire 40cm ¢apinda olacaktir.

b) Bu dairenin disinda ¢aplari 60cm ve 80cm olan iki daire daha bulunacaktir.



3) ENGEL

Engel 2m yiiksekliginde ve 2m genisliginde olacaktir. Engel, “atis uzakhgi”nin tam ortasina
yerlestirilecektir.

4) YARISMA BOLGESI

Yarisma Bolgesi, cihazlarin yanstirilmasina elverisli diz bir zemine sahiptir. Yizey
genellikle diizgiindiir ama bazi piirtz ve diizensizliklerin olmasi mimkinddr.

Cihaz Yarisma Bolgesindeki “atis alani” iginde istenen yere kurulabilir. (Ancak, cihazin
hichir parcasi “atis alani”ni belirleyen cizgilerin disina gikamaz). “On atig cizgisi” ile
dairesel hedefin merkezi arasindaki uzaklik kura ile belirlenen uzaklik olacaktir.

5) PUANLAR
a) 40cm ¢aph dairenin igine giren top icin 50 puan verilir.

b) 40cm capli dairenin disinda ancak 60cm capl dairenin igine giren top igin 30 puan
verilir.

c) 60cm capl dairenin disinda ancak 80cm capli dairenin icine giren top igin 20 puan
verilir.

d) Top, daireleri ayiran gizgi Uzerine diserse igteki dairenin puani verilir.

6) YARISMANIN YAPILISI

a) Yarismadan 6nce cihazlara bir kayit numarasi verilecektir. Kayit numarasi verildikten
sonra yarisma baslayincaya kadar cihazlarda ayar ve/veya degisiklik yapilmasi yasaktir. Bu
nedenle kayit numarasi verildikten sonra yarismacilar cihazlarini_gérevlilere birakip

kendilerine ayrilan yerlere gececeklerdir.

b) “Atis uzakligi’ni belirlemek icin yanismanin basinda kura cekilecektir. Cekilen kura
sonucuna gore hedef ve engel Yarisma Bolgesine yerlestirilecektir. (Tim takimlar kura ile
berlirlenen ayni uzakhga atis yapacaklardir.)

c) Yarismacilar, kayit sirasinda cihazlara verilen numaralara gore Yarisma Bolgesine davet
edilecektir. Yarisma Bolgesine davet edilen yarismacilar kendilerini tanitip cihazin caligma
prensibini anlatan kisa bir sunum yapacaktir. (Bu asamada da yarismacilarin cihazlarinda
ayar/degisiklik yapmasi yasaktir).

d) “Atis alani”nda ti¢ top bulunacaktir. Topu cihaza yerlestirmekten yarigsmacilar sorumlu
olacaktir.



e) Yarismada bir bashakem, iki say1 hakemi ve bir siire hakemi gérev alacaktir. Baghakem
yangmacilara, sayr hakemlerine ve siire hakemine hazir olup olmadiklarini soracak. “Evet”
cevabi alindiktan sonra baghakem “3 — 2 — 1 — basla” komutu verecektir ve siire hakemi
1.5 dakikalik sureyi baglatacaktir.

f) Basla komutuyla birlikte yarigmacilar cihazlarini “atis alani”nda istedikleri yere
yerlestirecekler ve cihazlarini atis yapmaya hazir hale getireceklerdir.

g) Yarismaci cihazi galistiracak ve ilk atisim yapacaktir. Bu atistan sonra yarismaci eger
isterse 2. ve/veya 3. atiglar yapabilir. Bu durumda yarigmaci cihazinin yerini ve ayarlarini
degistirebilir. Yarismaci tiim atiglarini tamamladiginda cihazini alarak Yarigma Bélgesini
terk eder.

h) Top havadayken siire biterse o atis gegerli sayilacaktir.

i) iki say1 hakemi topun dustiigii yeri gozleyecek ve isaretleyecektir. Yarismaci atisini
tamamladiginda veya 1.5 dakika sona erdiginde hakemler yarismacinin en yiiksek puanini
anons edecek, masa hakemi bu puani kaydedecektir.

j) En yiiksek puani alan yarigmacilarin sayisi birden fazla olursa, kurayla yeni bir “atis
uzakhg” belirlenecek ve bu yarismacilar kendi aralarinda yeniden yarisacaklardir. Bu
atislar sonunda da esitlik bozulmazsa, yarismayi diizenleyen organizasyon komitesi
Yarigma Bolgesi’'nin zorluk derecesini artiracak ve esitlik bozulana kadar yarisma devam
edecektir.



