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Mugla I Milli Egition Miidiirligi tarafindan yiiritilen "Oyunlarla Kiiltiiriimii
Yasatiyorum® Projesi kapsaminda, ilgemizde bulunan resmi ve dzel tiim ortaokullar arasy
oynanacak oyunlara ilgili takvim ve oyun kurallarn yazimz ekinde gonderilmis olup:;
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OYUNLARLA KULTURUMU YASATIYORUM YARISMA TAKViMi

13 MART 2018 Okullarda Galismalarin Baslangic¢ Tarihi

Okullarin ilgeye Bagvuru ve Oyuncu Listesi Bildirme

02 - 09 NISAN 2018 Tarihi

ilgedeki Yarismalar (Bodrum Belediye A.S. Binnaz

L1 NisaN 2018 Karakaya Spor Tesisi)

11 NiSAN 2018 llcede Dereceye Giren Sporcularin Odul Téreni

ilcede Dereceye Giren Sporcularin il Yarismalarina

27 NISAN 2018 Katilmasi




OYUNLARLA KULTURUMU YASATIYORUM OYUN KURALLARI

OYUN KURALLARI:

TOPAC OYUNU:

Olgiileri standart olan bir topag ile oynanacak olup, her okulun 8. Sinif égrencilerinden 2 6&renci
katilacaktir, sporcular ayni anda topaglar atacak, topaci en uzun siire donen sporcu miisabakayi
kazanacaktir. Bu stire hakem tarafindan tutulacak kronometre ile belirlenecektir.(Okullarda yapulacak
calismalarda kullanilacak topaglar okul midirligiince, miisabakada kullanilacak topaclar ilce Milli
Egitim MudurlGgi tarafindan temin edilecektir.)

CUVAL OYUNU:

Olgiileri standart bir cuval kullanilacak (miisabakalarda ilge Milli Egitim Miiduirligiiniin logosu olan
standart guvallar kullanilacak ), her okulun 5. Sinif 6grencilerinden 3 6grenci katilacak olup, oyun en
cabuk ¢izgiye ulagma usulline dayanacaktir. Yarigma on adet kulvar gizgisi (18 metre uzunlugunda)
olan alanda gergeklesir. Her seriden ilk 3 6grenci finale kalma hakki kazanir. Final katilim sayisina gore
ceyrek final, yari final, final olarak belirlenir.

CUVAL OYUNUN DiSKALIFIiYE SARTLARI:
1- iki defa erken ¢ikis yapan diskalifiye olur.
2- Cuvali diz seviyesi altina indiren yarismaci diskalifiye olur.
3- Kendi kulvarinin disina ¢ikan yarismaci diskalifiye olur.
4- One egilerek ilerleyen yarismaci diskalifiye olur.

HALAT CEKME OYUNU:

Halat uzunlugu 12 metre, kalinligl 3 cm g¢apinda olacaktir. Her okulun 7. Sinif 6grencilerinden 3 erkek
3 kiz toplamda 6 asil 2 yedek (1 kiz-1 erkek) 6grenci katilacaktir. Yedek oyuncular sadece set arasinda
degigebilir. Set icerisinde sakatlanan veya kural ihlali yapan oyuncunun yerine ancak set arasinda biri
girebilir. Mag 3 set tzerinden 5’er dakika oynanacaktir. Bes dakika iginde en ¢ok sayi alan takim seti
kazanir. En ¢ok set kazanan takim magi da kazanir. Setlerdeki esitlik halinde sayi Ustinlugiine bakilir.
Puan: Bir takim rakip takimin ilk oyuncusunun ayagini orta ¢izgiye bastirirsa 1 puan, ilk oyuncuyu
tamamen gekerse 2 puan alir. Belirtilen siire igerisinde takimlar birbirlerine Ustiinliik saglayamazsa
set berabere biter. Hatali ¢ekis yapan takim (oturarak ¢ekmek, yan gizgilerin disina gekmek) 2 puan
kaybettirir.

NOT:
e Takimlar miisabaka saatinden yarim saat 6nce takim listeleri ile birlikte hazir bulunacaktir.

e Oyuncu dizilisleri oyunlardan 6nce hakeme verilecektir.
e  Okullarin numaral okul formalari ile katilmasi gerekmektedir.



