TOMBIK OYUNU

TANIMLAR — TERIMLER

YASAK BOLGE: Sahanmn tam ortasinda 3,60 m ¢apinda, ortasinda tombik taslarinin dizilecegi
30cm x 30 cm &lgiilerinde kare alan bulunan dairedir. Bu alana oyun basladiginda ebe olan takim

oyunculari giremez.

ATIS CIZGISI: Atis gizgisi: 3,60 m capindaki dairenin merkezinin 7 m uzaginda, dip ¢izgi tarafinda,
2 m uzunlugunda 5 cm kalinliginda atis ¢izgisi olacaktir.

ATICI TAKIM: 9 tasi yikip, oyun siiresince vurulmadan tekrar dizmeye ¢aligan takimdir.

EBE TAKIM: Atici takimin_oyun siiresince taslart dizmesini engellemeye ¢aligan takimdir.

HUCUM SURESI: Hiicum siiresi 1 dakikadir. Hiicum siiresi ebe olan takimin oyuncularindan
herhangi birinin topu eline almastyla baglar, hiicum atig1 yapmasiyla biter.

HUCUM ATISI: Ebe olan takimin oyuncularindan birinin rakip takimin oyuncularindan birini
ebelemek amagli yaptigi atistir.

OYUNCU DEGISTIRME CIZGiSi: Masa hakemi tarafindaki kenar gizgisidir. Her takim kendi
yedek oyuncu alaninin bulundugu taraftan oyuncu degisikligi yapar.

YEDEK OYUNCU BOLGESI: Oyun sahasinin her iki yaninda, 3m xIm boyutlarinda olan oturma
bolgesidir.

OYUN LIDERI: Takim oyuncularindan sorumlu égretmendir. oyun lideri; miisabaka isim listesini
masa hakemine teslim eder, miisabaka siiresince takima taktik verir, oyuncu degisikligi talebinde

bulunur.

TAKIM KAPTANI: Oyuncular arasindan segilmis olan oyun iginde ve diginda takim arkadaslarinin
davranislarindan sorumlu olan 6grencidir. Takim kaptani oyun esnasinda mola ve oyun
durakladiginda oyuncu degisikligi talebinde bulunabilir.

BASHAKEM: Miisabaka esnasinda biitiin yetkiler bashakemdedir, bagshakem sahanin iginde hareketli
olmalidir.

YARDIMCI HAKEM: Miisabaka esnasinda bashakeme yardimer olan ¢izgi ihlallerini kontrol eden
hakemdir.

MASA HAKEMI: Cizelgeyi tutup, oyuncu degisikliklerini takip eden, skor ¢etelesini tutan hakemdir




TOMBIK OYUNU KISA TANIMI

Yorelerimize gore tombik, dalya, yedi kiremit isimleriyle bilinen eski bir geleneksel
oyunumuzdur.

6’sar kigilik iki takim arasinda oynanir. Sayisma yapildiktan sonra aticr takim veya ebe takim
belirlenir.

Atict olan takim belirlenen alanda ist iiste dizilmis olan 9 parga tahtayi 6nce top yardimiyla
devirecek, daha sonra ebe takimin oyuncularinin attigi topla vurulmadan tekrar 9 parca tahtayt iist iiste
dizmeye ¢alisacaklardir.

Ebe olan takim ise atic1 olan takimin oyuncularini, devriler 9 parga tahtayn iist iiste dizemeden
topla ebeleyerek oyun disi birakmaya ¢alisacaklardir.

Eger atici olan takim 9 parga tahtayi, ebe takim tarafindan topla ebelenmeden tekrar tist iiste
dizebilirse o seti kazanmis olurlar

Ebe olan takim atict olan takimin tamamini 9 parga tahtay: iist iiste dizemeden topla ebelerse o
seti kazanmis olur.

Oyun 5 set iizerinden oynanir. 3 set kazanan miisabakayi kazanmis olur.

OYUN ALANI:

I. Agik alanlarda veya kapali spor salonlarinda oynanabilir. Oyun alaninin yiizeyi diiz olmak
kaydiyla parke, ¢im veya toprak olabilir. Oyunun saha 6lgiileri 28 m x15 m ebadinda
dikdortgen olmalidir.

2. Yasak bélge: Sahanin tam ortasinda 3,60 m ¢apinda, ortasinda tombik taslarinin dizilecegi
30cm x 30 cm dlgiilerinde kare alan bulunan dairedir. Bu alana oyun basladiginda ebe olan
takim oyunculari giremez.

3. Aus ¢izgisi: 3,60 m ¢apindaki dairenin merkezinin 7 m uzaginda, dip ¢izgi tarafinda, 2 m
uzunlugunda 5 cm kalinliginda atig ¢izgisi olacaktir.

OYUN SURESI:

1.0yun bes set iizerinden oynanur. ii¢ set alan takim mag1 kazanir. Oyun siiresiyle ilgili zaman
kisitlamasi yoktur.

2. Her iki takimun, her sette 1 dakikalik 2 mola hakki vardir. Geleneksel oyun lideri istedigi zaman
oyuncu degistirme talebini masa hakemine bildirir. Bagshakem oyun durakladigi zaman oyuncu
degisikligini gergeklestirir.

3. Set aralarindaki dinlenme siiresi 5 dakikadir.

4.Mag 6ncesinde takimlara 15 dakika 1sinma siiresi verilir.

S. Oyuna sayisma ile baslanir.Sayismay1 kazanan takim miisabakaya baslar.



MALZEMELER:
1. Oyuncunun malzemeleri forma, sort, ¢orap, dizlik ve spor ayakkabisindan olusur.

2. Takimin forma, sort ve ¢oraplarinin rengi ile tasarimi tek tip ve temiz olmahdir.

3. Ayakkabilar hafif, esnek, lastik ve topuksuz olmalidir. Oyuncular kesinlikle ayakkabilarim
cikararak miisabakava cikamazlar.

4. Oyuncularmn formalari 1’den 12’e kadar numaralandirtlmis olmalidir.

5. Numaralar formanin 6n ve arka ortasinda bulunmalidir. Numaralarin renk ve parlakligi formann
renk ve parlakligina zit tonlarda olmalidir.

6. Numaralarin boyu gogiiste en az 10 cm, sirtta en az 15 cm olmalidir. Numaralarin yazildigi bandin
genisligi ise en az 2 cm’dir.

7. Dizilecek taslar 9 adet ve ikizkenar iiggen seklinde olmalidir.

8. Oyuncularin sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj saglayacak
malzemelerin kullamlmasi yasaklanmistir. Oyunda kullanilacak ayakkabi salon ayakkabisi
olacaktir. Ayakkabilarin kaymasim engellemek amaci ile ayakkabilarin tabanina herhangi bir
madade siiriilemez, Isinma siiresince yabanci madde siirdiigii belirlenen takim uyarilacak, mac
saatine kadar standartlara uygun hale gelmeyen takim sahaya alinmayip hiikmen venik
sayillacaktir. Tek oyuncunun siirdiigii fark edilirse, bu oyuncu diskalifiye edilecektir. Oyuncular
miisabaka esnasinda kiipe, kolye, kiinye, toka ve saat gibi kendilerine zarar verebilecek
malzemeleri ¢ikartmak zorundadirlar.

9. Oyuncular zarar gérme riskini kabul etmek sartiyla gozliik veya lens takabilirler. Ancak 18 yas alti
oyuncular konu ile ilgili muvafakat (veli izni) belgesini geleneksel oyun liderine ibraz etmek
zorundadir. Sorumluluk geleneksel oyun liderine aittir.

TAKIMLARIN OLUSUMU:

1.Takimlar kiz- erkek karma olarak olusturulur. Geleneksel ¢ocuk oyunlari miisabakalari, siniflar arasi
miisabakalar seklinde yapilmaktadir. O simifta ki 6grenciler arasinda olup; yonergede belirtilmis
olan yas kategorisine uymayan 6grenciler takima alinmayacaktir. Yas sinirina uymayip takimda
oldugu tespit edilen 6grenciler miisabakaya alinmayacaktir.

2. Bir takim en fazla 12 oyuncu (6 asil 6 yedek olmak iizere), bir geleneksel oyun lideri, bir yardimei
geleneksel oyun liderinden olusur. Oyun her biri 6 asil oyuncudan olugan iki takim arasinda oynanir.
Oyuncularin 6’st yedektir.

3. Takimlar en az 6 oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadirlar. 6 oyuncunun altinda miisabakaya
gelen takim hitkmen maglup sayilir. Miisabaka esnasinda 6 asil oyuncusundan bir ya da daha fazla
oyuncusu sakatlanmis ve oyuncu degisikligi yapacak yedek oyuncusu da yoksa takim hitkmen
yenilmis sayilir.

4. Takimda 6 asil oyuncunun 3’ii erkek 3’{i kiz olmak zorundadir.



OYUN DUZENI:

1.Mag 6ncesi takim kaptant miisabaka cetvelini imzalar ve sayismada takimini temsil eder.

2. Saha se¢imi, her iki takim kaptaninin “Aldim verdim, ben seni yendim, alamazsin veremezsin sen
beni yenemezsin.” seklindeki karsilikl ayak adimlama ydntemiyle (sayismalart sonucunda) yapilir.
Yazi tura atigini kazanan takim, adimlamaya baslama hakkini kazanir. Adimlama mesafesini; oyun
alaninin disina ¢ikmamak kaydiyla BASHAKEM belirler. Adimlama mesafesi boyunca her oyuncu
adimlama hakki kendisinde iken birer defa yarim adim kullanabilir. Hangi oyuncunun ayag iistte
kalirsa o oyuncu kazanmis olur ve se¢gme hakkina sahip olur.

3. Set kazanmak:
a)Atis yapan takim; “dokuztas tagi (tombik)”topla devirdikten sonra, tiim oyunculari rakip
takim tarafindan vurulmadan, belirlenen kurallar ¢ergevesinde sahanin ortasindaki 30cm  x 30
cm Slgiilerinde kare alana tekrar iist iiste dizebilirse 1 set kazanmis olur.
b) Ebe olan takim; atis yapan takimin oyuncularinin tamamini “dokuztasi” dizemeden
vurursa | set kazanmig olur. (Atis yapan takimin gorevi; kendi takim oyunculari, ebe olan
takim tarafindan topla vurulmadan, yikilmis olan dokuztasi belirlenen alanda iist iiste
dizmektir.)

4. Atis yapacak olan takimin oyunculari, atis ¢izgisinin 1 m gerisinde, forma numaralarina gére
kiigiikten biiyiige dogru dizilirler. Hakemin isaretiyle, kii¢iik numaradan baslayarak sirayla atis
¢izgisine gelerek atiglarint yaparlar. Atist basarisiz olan oyuncu, siranin sonuna gegerek ikinci atig
strasini bekler.

5. Her oyuncunun bir sette iki atis hakki vardir. Oyuncular dnce sirayla ilk atis haklarini kullanirlar,
dokuztas1 devrilmez ise ikinci tur atislarini yaparlar. Bir oyuncu iki atis hakkini ard arda kullanamaz.
Atig sirasinda atig yapan oyuncu ¢izgi ihlali yapamaz (ayak ¢izgiye basamaz) izgi ihlali yapilirsa
dokuztas yikilsa bile atis gegersiz sayilir ve atis sirasi bir sonraki oyuncuya geger.

6. Atig yapan oyuncu, hakemin isaretinden 6nce atis yaparsa, dokuztas yikilsa bile atis gegersiz sayilir
ve atis sirast bir sonraki oyuncuya geger.

7. Atig yapan takimin asil oyuncularinin tamamu, ikiser defa atig yaptiklari halde, dokuztast
deviremezler ise, atig yapan takim seti kaybetmis olur.

8. Dokuztas devrildikten sonra atig yapan takim oyunculart higbir sekilde topa dokunamaz. Topa
dokunan veya ebe olan takimin attig1 topla vurulan oyuncu set bitene kadar oyun dis1 kalir, yerine
yedek oyuncu giremez.

9. Oyun basladiginda tarafsiz bolgeye, sadece atig yapan takim girip ¢ikabilir. Miisabaka esnasinda top
tarafsiz bolgede kalirsa baghakem oyunu durdurur ve topu savunma oyuncusuna verir. Oyun
durdugunda tas dizilemez.

10. Yasak bolgeye, ebe olan takimdan sadece takim kaptani, dokuztas devrildikten hemen sonra,
devrilen dokuztasi yasak bolge i¢inde dagitmak i¢in ve atis yapan takimim dokuztast devirmeyen
toplarini hakeme geri vermek igin girer. Taslar1 dagittiktan sonra yasak bolgeyi terk etmek zorundadir.



Dokuztas ebe olan takim kaptani tarafindan dagitildiktan sonra set bitene kadar yasak bélgeye ebe
takimin hi¢bir oyuncusu giremez. Oyundaki higbir oyuncu ( hiicum veya savunma oyuncusu) tombik
taglarini saklayamaz, tas saklayan oyuncu olursa oyuncu diskalifiye edilir.

11. Oyun basladiktan sonra; set bitene kadar, ebe olan takim kasitli olarak atis yapan takimin iist tiste
koydugu taglar1 deviremez. Eger kasitli olarak dokuztasi deviren olursa (topla veya herhangi bir
cisimle) bagshakem bunu yapan oyuncuya 2 dk. cezasi verir. Hiicum oyunculari tarafsiz bolgedeki
taglart bu alanin digina ¢ikaramazlar, ¢ikaran oyuncu olursa 2 dk. cezasi verilir.

12. Taglari dizmeye ¢alisan takimin oyunculari ayaklari ile taglart merkeze yanastirabilirler, kendilerini
hedef yaparak ( baraj olusturarak) kendi oyuncularinin taglari dizmelerine olanak saglayabilirler.
Ancak bu sirada topu kasitli olarak saha digina atan oyunculara 2 dakika cezasi verilecek ve dizdikleri
taslardan 1 tane indirilecektir. Istem digt yasak bolge disina ¢ikan taslar hakem tarafindan daire icine
tekrar konulur.

13. Ebe olan takim bir dakika i¢inde, hiicum atis1 yapmaz ise, hakem diidiikle oyunu durdurur ve
takima bir uyari verir. Ayni sette ebe olan takim ikinci defa hiicum siiresini ihlal ederse bir tag koyma
cezasl ile cezalandirilir. Bundan sonraki her hiicum siiresi ihlalinde bir tag koyma cezasi uygulanir.

14. Ebe olan takim oyuncularindan herhangi birisi istedigi kadar top siirebilir, topu tuttuktan
sonra en fazla 3 adim atabilir; iic adim sonunda pas vermeli veya hiicum atisi yapmahdir.
Tekrar top siiremez. Topla birlikte 3’ten fazla adim atan oyuncu uyarilir. ikinci uyaridan sonra
yapilan her hatada oyuncular 2 dakika cezasiyla cezalandirilir (verine baska oyuncu giremez).
iki dakika cezasi alan oyuncu, yedek oyuncu alanina gider ve masa hakeminin iki dakika
cezasinin bittigini gosteren isaretiyle tekrar oyuna girer. iki dakika cezasi alan oyuncu oyun
alanini terk ettikten sonra hakem, topu yasak bélge ile atis cizgisi arasindaki alanda, ebe olan
takim oyuncularindan birine vererek oyunu devam ettirir. '

15. Mag esnasinda ayn1 takim oyuncularindan 5 tane oyuncu arka arkaya 2 dakika cezasi
aldiginda takim o seti kaybetmis sayilacaktir.

16. Atis yapan oyuncu, tek ya da ¢ift elle atis yapabilir.

17. Top direk rakip oyuncuyu oyun disi birakmak i¢in atilabilir.

18. Top yerden sektirilerek rakip oyuncuyu oyun digi birakmak i¢in atilabilir.

19. Top kasitli olarak rakip oyuncuyu sakatlayacak sekilde atilamaz. Eger hakem atilan topun kasitli
olarak rakip oyuncuyu sakatlamak igin atildigina kanaat ederse, topu atan oyuncuyu yanina ¢agirir ve

uyarir. Ayni oyuncu bu hatali davranisi tekrar ederse, hakem oyuncuyu oyun digina gikarir.(ihrag
eder.)

20. Miisabakanimn yapildig1 yere gore ( spor salonu, agik alan veya okul bahgesi) Top oyun alaninin
digina ¢iktiginda oyun durmaz, oyunun devam edebilmesi igin kenar gizgilere ve dip gizgilere yedek
toplar konmalidir. Ozellikle agik alanlarda oynanan oyunlarda oyunun devamliligs i¢in yedek toplarin



kullanilmast zorunludur. Top oyun alanini nereden terk etmigse, o alanda ki yedek topla oyuna devam
edilir. Yedek toplari seyircilerin oyunculara vermesi yasaktir.

21. Kapali spor salonlarinda duvardan sekerek oyuncuya ¢arpan top o oyuncuyu oyun digi birakmaz.
22. Oyun sirasinda top, oyun ¢izgileri digina ¢ikarsa oyun devam eder.

23.Taslarin tamam dizildiginde oyun biter. Ancak bitmis sayilmasi i¢in taslarin dizili kalmasi
gerekmektedir. Hakem saymadan taglar yikilirsa oyun devam eder.

24. Hakemin uzak oldugu pozisyonlarda, ebe olan takimin oyuncularinin attig1 toplar, hiicum yapan
takimin oyuncularia garparsa ¢izgi hakemleri bayraklarint kaldirarak bagshakemi uyarirlar.

25. Baghakem ve masa hakemi oyun siiresince kag tane tasin iist iiste konuldugunu takip eder. Ebe
olan takim yanhslikla veya bilerek hiicum eden takimin dizmeye ¢alistigi toplari devirirse hakem
oyunu durdurarak devrilen say1 kadar tasi tekrar {ist iiste dizer.

26. Her setten sonra takimlar yer degistirir. ( Atig yapan takim ebe olan takimin yerine, ebe olan takim
atig yapan takimin yerine geger.)

27.Tiim oyuncular oyun sahasinin ¢izgilerine dikkat etmek zorundadirlar. Cizgiye basan veya
cizgi disina cikan atici takim oyunculari vurulmus savilacaktir.

28. Bir takimin yedek oyuncu sayisi 6 oyuncu ile sinirlandirilmigtir. Oyuncu degisiklikleri kiz — erkek
dengesi bozulmadan yapilir Degistirilen oyuncu, ayni sette, oyuna tekrar alinamaz.

29. Yedek oyuncular oyun esnasinda kendileri igin belirlenmis olan yedek oyuncu alaninda beklerler.

30. Oyun esnasinda ciddi bir sakatlik meydana gelirse, hakem derhal oyunu durdurmali ve saglik
personelinin sahaya girmesine izin vermelidir. Eger sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun olarak
degistirilemiyorsa (Oyuncu degistirme hakkini tamamlamis ise), bu oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme
siiresi taninir (bu arada oyun durur); ancak bir magta ayni oyuncuya bu hak birden fazla taninmaz.
Sakatlanan oyuncu oyun alanini terk etmeden oyun alaninda oturursa miisabaka devam eder. Ancak
oyuncu degistirme hakki tamamlanmis ve oyuncu da oyun alanini terk etmek zorunda ise asil takim
sayisinin altina diigtigii icin takim o seti kaybeder.

31. Oyuna katilanlar oyun kurallarini bilmek ve kurallara uymak zorundadirlar.

32. Oyun liderleri miisabaka esnasinda oyuncularma kirici, asagilayici sekilde davranamaz.
Bagirarak taktik veremez. Bu kurallara uymayan oyun liderleri oyun alam disina cikartilir.
Olumsuz davramslarina devam eden oyun liderinin takimi hiikmen yenik sayilacaktir.

33. Mag esnasinda ve oyun alaninda oldugu siirece, takim kaptani oyundaki kaptandir. Takim kaptani
oyunda olmadig1 zaman geleneksel oyun lideri veya takim kaptani oyundaki kaptanlik roliinii
tistlenmek tizere bir baska oyuncuyu tayin eder.

34. Oyun kurallarina uymayan veya hakeme itiraz eden oyun liderinin takimi hilkmen yenik
sayilacaktir.



35. Oyuna katilanlar sportmenlige yakisir bir sekilde hakemlerin kararlarini tartismaksizin kabul
etmek zorundadirlar.




