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BODRUM KAYMAKAMLIGI
Ilge Milli Egitim Muidirlugti

Sayt :30803635-604.02-E.21193205 07.11.2018
Konu : "Bir Diistin Bir Oyna"
c¢Twinning Projesi
........................... MUDURLUGUNE
BODRUM

figi:  Golkéy Ahmet Naci Coskunoglu ilkokulu Miidiirliiginiin 31/10/2018 tarih ve
20632415 sayil1 yazisi.

Ulkemizde Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirligii biyesinde Tiirkiye
Ulusal Destek Servisi tarafindan yiiriitiilen eTwinning faaliyetlerinin ilgemizde
yayginlagtirilmas1 amaciyla, G6lkéy Ahmet Naci Cogkunoglu flkokulu ve Ozel Bahgesehir
Kolejinin ortakliginda ¢’Bir Diisiin Bir Oyna®’ isimli akil oyunlar: projesi olusturulduguna
dair, Okul Miidtrliigimiin flgi'de kayitli yazis1 ve projenin detaylart ekte belirtilmis olup,
projede yer almak isteyen okullarmn necip_akca@msn.com adresine katihm isteklerini mail
olarak géndermesi hususunda;

Bilgilerinize rica ederim.

Mesut TOPALOGLU
Miidiir a.
Sube Miidiirit
EK:
Ilgi Yazi ve Ekleri (3 Sayfa)
DAGITIM:
Resmi / Ozel Ilkokul ve Ortaokul Miid.ne
Adres: Cars1 Mah. Neyzen Tevfik Cad. Hikiimet Konag Kat2 Bilgi i¢in: Cigdem SONMEZ(V.H.K.L)
Elektronik Ag: bodrum.meb.gov.tr Tel: 0(252)31610 34
e-posta: bodrum48@meb. gov.tx Faks: 0(252) 3136063

Bu eviak gitvenli elekironik imza ile imzalanmzstir. https:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 27€5-2153-3ef1-917fa537 kodu ile teyit edilebiir.
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J K3 BODRUM KAYMAKAMLIGI
i“;» T *  Golksy Ahmet Naci Coskunoglu Ilkokulu Mudirligii
Say1 :35138148-604.02-E.20632415 31.10.2018

Konu : "Bir Diigiin Bir Oyna"
c¢Twinning Projesi

ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGUNE
BODRUM

Ulkemizde Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii biinyesinde Tiirkiye
Ulusal Destek Servisi tarafindan yiirtitilen eTwinning faaliyetlerinin ilgemizde
yayginlagtinnlmas1 amaciyla, Golkdy Ahmet Naci Coskunoglu ilkokulu ve Ozel Bahgesehir
Koleji'nin ortakligmda *’Bir Diisiin Bir Oyna’’ isimli akil oyunlar1 projesi olusturulmustur.
Projenin detaylann ekte belirtilmis olup, projede vyer almak isteyen okullarin
necip_akca@msn.com adresine katilim isteklerini mail olarak géndermesi hususunda;

Bilgilerinize arz ederim.

Yonca GENLIK ADSAY
Okul Midiirt
Adres: Galriizkbitki Mah. 3. Sok. No:1 48483 Bodrum/MUGLA Bilgi igin: Necip AKCA
Elektronik Aj: htip:/ahmeinacicoskunogluilkokulu.meb ki2.tr Tel: 02523577021
e-posta: 711938@meb.k12.tr Fales: 0252 357 75 18

Bu evrzk gitvenli elektronik imza ile imzalanmustic, https:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden e@dad-12d1-3482-92b5-3¢71 kodu ile teyit edilebilir.



BiR DUSUN BiR OYNA E-TWINNING PROJESI

Proje Kuruculari:

Necip AKCA — Golkdy Ahmet Naci Coskunodlu fikokulu
Banu AKCA — Bodrum Bahcgesehir Koleji

Yas araligi: 7-14

PROJE HAKKINDA

Bir Diistin Bir Oyna projesi, Bodrum’da akil oyunlarinin ve proje faaliyetlerinin yayginlastiriimasi igin
kurulmustur. Projeyle ulasiimak istenen ana hedef; akil oyunlarninin miimkiin oldugunca gok kisiye
ulastinlmasidir. Projemiz Kasim ayinda baslayacak olup, Mayis ayinda sona erecektir.

BIR DUSUN BiR OYNA — GALISMA TAKVIMI

AYLAR | ETKINLIKLER
- Projenin olusturulmasi
- Ortaklarin belirlenmesi

KASIM - iletisim gruplar olusturulmasi

- Okul ve sehir tanrtimi
-Proje web sitesinin olusturulmas)
-Proje baslangici-6n anket.

ARALIK-MAYIS

-Proje logo ve poster ¢calismalar, logo oylamasi.

-Her ay 1 akil oyunu oynatilmas.

-Aylik olarak okul igi akil oyunlan turnuvalaninin diizenlenmesi.

-ilce geneli ortak okullan kapsayan 2 genel turnuva dizenlenmesi.

-Okullar arasi kaynasma etkinligi (Piknik, kahvaltivh.)

-Akil oyunlarimin yayginlastinimasi icin calismalarda bulunulmass (Okul paydaslarinin oyunlara
dahit edilmesi)

-Projeyle ilgili basinda haber paylagiimas.

-Proje sonu sergi diizenlenmesi.

- Web 2.0 araclaninin tanitiminin yapilmasi ve projede aktif olarak kullanilmasi.
-Ortak Griinler olusturulmasi.

-Proje sonu degerlendirme anketi.

HAZIRAN

- Proje kapanisgl.
- Kalite Etiketi Bagvurusu.

HEDEFLER

1- Ogrencilerin akil oyunlari tamimalarini/yayginlastirmalann saglamak,

'2- Orencilerin ilge icindeki diger okullardaki 6grencilerle is birligi yapmalarini saglamak,
3- Ogrencilerin stratejik diisinmelerine katkida bulunmak,

4- Ogrencilerin eglenerek 63renmelerini saglamak,

5- Ogrencilerin dikkat ve koordinasyon becerilerini gelistirmek,

6- Teknolojinin aktif sekilde kullanimin: saglamak,

7- Ogrencilerin kendilerini ifade etmelerini saglamak,

8- Ogrenci-veli-6@retmen ve ilgili kuruluslarla is birligini gelistirmek.




BEKLENEN SONUCLAR

1- Ogrenciler yeteneklerinin farkina varacaklardir.

2- Ogrencilerin yaraticl diisiinme yetileri gelisecektir.

3- Ogrenciler farkl stratejiler gelistirmis olacaklardir.

4- ilcedeki diger okullardaki 6grenciler ve 83retmenlerle kaynasma firsati bulunacaktir.

5- Okul ici ve okullar arasi turnuvalar sayesinde dgrenciler turnuva deneyimi kazanacaktir.
6- Ogrenciler kendilerini ve okullanni temsil etme firsati bulacaktir.

7- Proje dahilindeki okullar ortak Griinler meydana getirmis olacaktir.

8- Ogrenciler teknoloji araclarim kullanarak farkh alanlarda tecriibe kazanmis clacaktir.




